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ECDL ImageMaker Miifredat

Test Hedefleri:

ECDL ImageMaker testi bir gorintl isleme uygulamasi kullanarak Adayin yetkin olmasini ve sayisal
gorlintulerin altinda yatan ana kavramlarin bazilarini anlamasini gerektirir . Aday bir gorintl yakalayarak
veya mevcut bir gorintl acgarak bir gorintinin pargasini veya tiuminu secgerek ve bir gorintl isleyerek,
gorevleri yerine getirebilmelidir. Ayrica, aday katmanlar kullanabilmeli, metni bigimlendirebilmeli, bir gérintu
Uzerinde nesneler gizebilmeli ve boyayabilmeli ve etkilerle filtreler kullanabilmelidir. Son olarak, Aday web
Uzerinde yazdirma veya yayincilik igin bir gorintl hazirlayabilmelidir.

11 Gorintileme 1.1.1 Gériintiilerin Kullaniimasi 1.1.1.1 Bazi sayisal goruntdlerin kullaniimasini
tanimlayiniz. Web yayincilik, Temel Bilgiler E
posta ile dagitim, evde yazdirma

1.1.1.2 Sayisal goruntu isleme uygulamalarinin ana
fonksiyonlarinin bazilarini tanimlayiniz.  Goéruntu

zenginlestirme, gorinti olusturma, web yayincilik
hazirlama

1.1.1.3  Kopya hakki terimini tanimlayiniz ve anlayiniz. Kopya
hakki hamilinin izni olmaksizin kopya hakkina tabi
goruntdlerin kullanilamayacagini anlayiniz.

1.1.2 Sayisal Gériintii 1.1.2.1 Bir sayisal goruntinin ana 6zelliklerini tanimlayiniz.
Sunlardan olusmustur

Soyut pikseller, ¢ift kodlu sayisal olarak gosterilen
1.1.2.2 Piksel terimini tanimlayiniz ve anlayiniz.
1.1.23 Go6zundarlik terimini tanimlayiniz ve anlayiniz.

1.1.3 Renk 1.1.3.1  Genel renk modellerini tanimlayiniz ve anlayiniz.
HSB, RGB, CMYK

1.1.3.2  Renk tonu, doyma, renk dengesini tanimlayiniz ve
anlayiniz.

1.1.3.3  Renk paleti terimini tanimlayiniz ve anlayiniz.
1.1.34 Renk derinligi terimini tanimlayiniz ve anlayiniz.
1.1.3.5  Renk geffafligi terimini tanimlayiniz ve anlayiniz.

1.1.3.6 Kontrast, parlaklik, gama terimlerini tanimlayiniz ve
anlayiniz.

1.1.4 Grafik 1.1.41 Kafes ve vektor bigimlerini tanimlayiniz ve anlayiniz
ve aralarindaki farki ayirt ediniz.

1.1.4.2 Lossy ve lossless grafik bigimleri terimlerini tanimlayiniz ve
anlayiniz. Ana lossless, lossy grafik bigim tiplerini
tanimlayiniz.

1.1.4.3  Genel sayisal goruntu dizeltme uygulamalarinin bigimi:

Ref: ImageMaker - SV1.5 ImageMaker - SV1.5 K/IK/E

Kopya Hakki © 2005 The European Computer Driving Licence Foundation Ltd



‘@ EcoL

1.2 Alma 1.2.1 ik adimlar 1.2.1.1  Bir goruntd dizenleme uygulamasi aginiz ve farkli
bicimlerde goéruntu dosyasi aginiz.

PSD, PSP, XCF, CPT.

1.21.2  Bir gorintd doyasi olusturunuz.

1.2.1.3  Goriintl dosyasi olusturulmasi igin parametreleri veriniz.
Renk derinligi, ¢ozinurlik, zemin rengi, blyiklik

1.2.1.4  Acik dosyalar arasinda gegis yapiniz.

1.2.1.5  Bir suruclde bir bélgeye farkli bir bicimde ve yeni bir ad
altinda bir gorunti saklayiniz.

1.2.1.6  Uygulamadan g¢ikmadan bir veya birka¢ gortntu
dosyasini kapatiniz.

1.2.1.7  Yardim fonksiyonlarini kullaniniz.
1.2.1.8  GOruntd dizenleme uygulamasini kapatiniz .

1.3 Ana islemler 1.3.1 Ayarlar 1.3.1.1  Blyitme aracini kullaniniz
Gorintu zemin rengi, 6n zemin rengi seginiz

1.3.1.2  lzgara Ozeliklerini ayarlayiniz. Birimler, yatay aralama,
dikey aralama, renk

1.3.2 Bir Gértintii Yakalama Ve Saklama 1.3.2.1 Bir tarama uygulamasi aciniz ve bir

resim tarayiniz. (6n izleme, tarama parametrelerini ayarlama,
tarama, saklama)

1.3.2.2 Bir pencere veya tam ekran yakalamak igin ekrana
kaydetme 6zelligini kullaniniz. Yakalanan goruntiyu
slrlcude bir bolgeye kaydediniz.
1.3.2.3  Sayisal bir kameradan bir goriintu kaydediniz.
1.3.24 Bir web sayfasindan, gériintt kitiphanesinden bir
goruntu kaydediniz.
1.3.3 Se¢im Araglani  1.3.3.1 Tum bir gérintu seginiz.

1.3.3.2  Segim arag 6zelliklerini ayarlayiniz. Coklu segimler,
degisik renklemeler, antialiasing arasinda iligki

1.3.3.3 Bir gérintl parcasi seginiz. dikdortgen gorintl segimi,
eliptik gorinti segimi, sihirli gubuk gorinti segimi,
manyetik kement secimi, serbest el gorinti segimi
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1.3.4 Gériintii 1.3.4.1 Piksel 6lgum birimi olarak bir géruntiyt yeniden
Olcllendirmek
isleme
1.34.2 Bir gorunti iginde bir segimi dondirmek, ayna gibi
yansitmak

1.34.3 Bir gorunti iginde bir segimi giftlestirmek
1344 Bir gorinti iginde bir segimi hareket ettirmek
1.3.4.5 Bir goruntiyu kirpmak
1.3.4.6  Bir gorintunin tuval buyUkligunG degistirmek
14 1.4.1 Katmanlarla ¢alismak 1.4.1.1 Katman terimini tanimlayiniz ve anlayiniz.
Goriintiler

1.4.1.2 Bir tabaka olusturunuz

1413 Bir tabaka ciftlestiriniz

1414 Bir katman siliniz

14.1.5  Tabakalar dlzenleyiniz

1.4.1.6  Katmanlar birlestiriniz

1.4.1.7  Cizilen bir nesneyi bir kafes katmana donustirmek

1.4.1.8  Katman 6zelliklerini belirlemek Gizlemek/agmak,
kilitlemek, isim vermek, donukluk, karigtirma bigimi

1.4.2 Metin 1.4.2.1  Metin eklemek Bigcimlemek
1422 Metni ciftlestirmek

1.42.3  Metni hareket ettirmek

1424 Metni silmek

1425 Metni sola, merkeze, saga, her iki yana yaslayip

hizalamak

1.42.6  Yaz tipini, yazi bayUkligund, yazi tipi rengini degistirmek
1.4.3 Cizim Araglari  1.4.3.1 Eklemek, bir gérintlye farkli tipte ¢izgi kalinhidi, stil ve
renk se¢cmek: dliz gizgi, serbest ¢izilen ¢izgi, egriler segmek

1.4.3.2  Bir goruntlye farkl tipte sekil, renk ve stil eklemek veya
segmek: Dikdortgen, elips, n-sayida kenarli poligon

14.3.3 Cizilen bir nesnenin 6zelliklerini degistirmek: Renk, stil,
¢izgi kalinlig
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1.4.4 Boya Araglani  1.4.4.1
1442
1443
1444

1.4.5 Etkiler ve 1.4.51

degistirmek, kabartma
Filtreler

1452
1453

Damlalikla bir renk degerini segmek

Bir gérintinin bir kismina donukluk,seffaflik vermek,
dondirmek dogrusal hale getirmek, yerlestirmek ve
déndirmek

Bir gérantinin bir kismini firgayla renk vermek, renk,
sekil ve Olgl segmek

Bir gorintinin bir kismini silgiyle silmek, sekil ve
buyuklik ayarlamak

Artistik etkiler uygulamak: Piksel ayari

Bulaniklik etkileri uygulamak Gauss , hareket

Bozulma etkileri uygulamak Sarmak, hafif dalga

vermek, kivirmak

1454

1.4.5.5

1.5 Cikiglar 1.5.1 Yazdirma 1.5.1.1
Goriintiiler

1.51.2

1513

1.5.2 Webte yayinlamak 1.5.2.1

1.5.2.2

Cevirme etkileri uygulamak: Isik vermek, alevlendirmek
Ayarlar uygulamak Parlaklik, kontrast, renk tonu doyma,
renk dengesi

Bir goriintd 6n izlemesi

Yazdirma tercihlerini segmek: Kagit buyukligu,
yonlendirme

Secenekleri ve gegerli ayarlari kullanarak yazicidan bir
resmi yazdirmak

Hizli dosya indirmek i¢in renk derinligi, gérintu
bayudklagu, grafik bigimini degistirmek

Gegme terimini tanimlayiniz ve anlayiniz
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